ANIMACION DIGITAL s ecisn

MASTER

60 CREDITOS ECTS (30 experto + 30 méster)

Proyecto academicamente dirigido
Modalidad presencial
Octubre 2011 - Septiembre 2012

EXPERTO

30 CREDITOS ECTS

Proyecto academicamente dirigido
Modalidad presencial

Octubre 2011 - Septiembre 2012

ESPECIALISTA

25 CREDITOS ECTS
No requiere proyecto
Modalidad presencial
Octubre 2011 - Mayo 2012

CONTENIDO

Principios de Animacion

(Stonyboard, Lenguaie audiovisual, camar, etc.)
Narrativa, estructura y técnicas de guion

Dibujo Digital mediante Photoshop e llustrator
Animacion 2D (Arwno, Flash)

Entornos 3D en Maya (Modelado, Malenales,
luminacion y render, Particulas, Fondas, alc.)
Diseno de personas 3D (Zorush)

Edicion y composicion (Final Cut Pro)
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CONTACTO

Juan M. Corchado

Facultad de Ciencias , Universidad de Salamanca
Plaza de la Merced s/n - Salamanca 37008 , Espana
Tel.: +34 618 896589 - +34 923 294400 (ext 1525)
Fax: +34 923 294514

hitp://bisite.usal.es

animaciondigital@usal.es

http://animaciondigital.usal.es
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